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PlAZA I 



HA VY MOVES es el arcade más alucinante 
de los últimos años. Si no te lo crees, observa 
4etenidamente lo que t e espera... 
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TERMINAL OE CONTROL 
OEL SUBMARINO, 


Cuando todo esto haya pasado por tu pantalla, 
descubrirás que apenas has empezado. Tu habilidad 
se verá en tela de juicio con este magnífico arcade. 
Cualquier parecido con otro video-juego es pura 
coincidencia. 
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SUBMARINO NUCLEAR ENEMIGO 
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REACTOR PRINCIPAL 
COLOCA LA BOMBA EN SU BASE. 
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A - TEAM. 
De mano de Zafiro, nos 
llega el que sin duda va a 
ser uno de los grandes hits 
del mercado. No solamente 
estamos hablando del 
indiscutible éxito que tuvo 
la serie, sino de un pro- 
grama que ya de por sí 
mismo constituye un 
bombazo. 
En el momento que 
empezamos el juego, nos 
encontramos en un país 
árabe. Puesto que tú, el 
coronel Smith, estás a 
cargo de tu equipo, tienes 
que rescatarlos para poder 
volver a casa a salvo. Ellos 
confían en tí, no puedes 
defraudarlos, por ello, 
coges tu fusil de asalto M- 
16, Introduces un cargador 
nuevo y saltas a la calle. 
Los primeros Indígenas 
caen bajo tu fuego Ininte. 
rrumpido, ten cuidado, por 
muy fuerte y bien entrenado 
que estés, todo tiene un 
limite. La resistencia de la 
que dispones viene 
indicada por una barra 
situada a la derecha de la 
pantalla, con cada ráfaga 
que recibas Irá dismi- 
nuyendo poco a poco. 
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La fabulosa serie de televisión ahora también en tu ordenador 
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El argumento del juego es 
bastante simple, aguantar 
el tipo delante de los 
barbas y arrasar todo lo 
que pilles. El número de 
balas y de vidas es 
bastante limitado, aunque 
en un principio el nivel de 
dificultad no es excesiva- 
mente complicado ni difícil. 
Sucesivamente se irá 
complicando bastante, 
aunque no alcanza niveles 
exagerados. 
La perspectiva es de perfil, 
los personajes y objetos se 
mueven a lo largo de toda 
la pantalla y en el momento 
de dispararte se dan la 
vuelta. 
Otra opción curiosa que 
incorpora este novedoso 
juego es la posibilidad de 
manejarlo con el nuevo 
joystick pistola de MHT, lo 
cual Indudablemente hace 
que el programa se 
revalorice aún más dada la 
versatilidad de manejo que 
supone, aparte, claro está, 
de la sensación de realidad 
conseguida por el mero 
hecho de tener una pistola 
en la mano. 
Queda entendido que no es 
necesario poseer obligato- 
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El Equ'po A en 
pleno, . aUlque 
pací 'c.s. 
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.1 Amstrad CPC 
.1 Zafiro 
.1 Lo mejor: alto 
nivel de 
adicción y 
posibilidad de 
jugar con la 
pistola Gun- 
stick además 
del teclado, 
joystick y 
cursor. 
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Lo peor: movi- 
miento de la 
mira con el 
joystick y el 
teclado algo 
lento. 
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rlamente la pistola de MHT, 
el EQUIPO A se puede 
controlar también y como 
es lógico por los medios 
tradicIonales. En realidad el 
programa se presenta con 
la versión pistola por una 
cara y la versión teclado 
por la otra. 
El juego ha sido realizado 
por el equipo de 
programación de Zafiro que 
es la empresa que ha 
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corprado los der
chos 
para rearzar a versión de 
ordeoador de la faro a 
ser'e. 
Sólo re. a decir que el 
EQUIPO A se el1Cuentra ya 
a la venta y que va a 
sllporer un du o golpe pa a 
Operatlon Wolf y todos los 
dená:- juegos de parecida 
trosora. 
 '11el"OS si tleres 
la pistol=-. 
Excelente nivel de adicción 
y buen programa para los 
que gustan del gatillo. 
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TERRORPODS CPC. 
Existe un planeta llamado 
Colian. No viene en la 
mayoría de los mapas 
estelares, ni en cartas de 
navegación ni en cualquier 
cosa parecida. Solo unos 
pocos saben cual es el 
secreto de Colian. Si 
juntasemos en uno todos 
los recursos minerales del 
universo conocido, sobre 
todo metales raros, 
obtendríamos Colian. Como 
solían decir los antiguos, 
"vale su peso en oro". 
No es un lugar muy 
agradable para viv', :,0 
una atmósfer. d ?".netano y 
ácido sulfú :.;0 no lo 
convi. .'.e en un lugar de 
v
,aneo especialmente 
tranquilo. 
Sobre su superficie hay 
diez colonias mineras todas 
ellas con personal escogido 
y con una gran defensa 
militar muy potente. 
Pero no hay nada eterno, 
todo se acaba,y lo que se 
acabó en Colian fue el 
anonimato y la paz. El 
anonimato porque salto a 
las pantallas de todo el 
mundo y la paz porque la 
temida Invasión del Imperio 
se hizo realidad. 
Desde una nave nodriza en 
órbita destrozaron con 
mlslles todas las defensas 
exteriores, más tarde 
oleadas sin cesar de 
Infantes Imperiales 
ocuparon todos los centros 
vitales del planeta y en 
medio de todo este huracán 
de acontecimientos estás 
tú, con tu tanque todo 
terreno y el valor que has 
podido reunir (que no es 
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mucho, por cierto). 
Mediante un mensaje en 
clave se te ha encomen. 
dado una misión, averiguar 
todos los secretos de la 
fabricación de los Terror. 
pods, el arma más 
destructiva que ha sido 
capaz de crear el imperio. 
Como véis, el argumento no 
está nada mal y si encima 
viene acompafiado d' .In 
aspecto técnico 
...eno, 
resulta un' go 
sensb,\Jnal. Creo que es 
1, .ecesario comparar la 
versión 51 con la CPC, pero 
sin duda es una buena 
conversiones. 
Los detalles han sido 
cuidados al máximo tanto 
en sonido como en 
gráficos, aunque echamos 
de menos una mayor 
diferenciación de colorido. 


T errorpods en 
su versión 
para los 8 bits 
no ha 
defraudado. 


Técnicamente el 
trabajo 
realizado ha 
sido muy bueno. 


El movimiento es rápido, 
aunque al principio te 
cueste un poco "cogerle el 
tranquillo", sin duda una 
mágnífica conversión del 
juego de Psygnos'. .: o 
mejor visto últl ....nente. 


./ Amstrad CPC 


./ Dro Soft 
./ 


Lo mejor: 
buena versión 
del original de 
16 bits y d :.
 .- 
rro llo ..e:! juego. 
o peor: alto 
nivel de dificul.. 
tad, 
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EDITORIAL 


Antes de nada y aprovechando esta editorial nos 
gustaña desearos a todos un buen comienzo de año. ¿Qué 
menos se puede pedir? De igual forma esperamos que 
hayáis pasado estos días de Navidad felizmente. 
No hay duda de que estas fiestas siempre son bienvenidas 
para publicaciones como los nuestras puesto que reper- 
cuten favorablemente en el sumario. 
La mayoña de las empresas y distribuidoras de software 
españolas han aprovechado estas fechas para lanzar un 
montón de nuevos productos. tantos que harán falta por lo 
menos un par de números para poder tocarlos todos. Pero 
bueno. que todos los problemas sean como este que 
mencionamos. 
y por ahora esto es todo. Que tengáis muchos y buenos 
regalos en el día de Reyes. 
Hasta el próximo número. 


La Redacción 


Nuevo 
precio 


290 


ptas. 
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La "boda" del año 


INFOGRAMES y 
EPIX se fusionan 
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. En la fotografía, de izquierda a derecha, Bruno Bonnell de lnfogrames y Gilbert Freeman de Epyx. 


EL NACIMIENTO DE 
UN NUMERO 1: 
EPYX - INFOGRAMES 
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A partir de 1987 los 
contactos entre Infogra- 
mes y Epyx se repiten 
con frecuencia, lo que ha 
dado lugar, en la actuali- 
dad a una sólida unión 
de ambas compañías que 
tienen muchas cosas en 
común, pero un único y 
ambicioso objetivo: 
liderar el software 
mundial. 
Diez años de creatividad 
y experiencia acreditan 
por sí solas a Epyx 
gracias a sus productos 
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de alta calidad y a las in- 
novaciones que en su 
tiempo protagonizaron 
videojuegos como Winter 
Games, Impossible 
Mision y California 
Games. 
Por su parte Infogrames 
avala su nombre con una 
creatividad de cinco años 
de antiguedad, en los 
cuales ha desarrollado 
software de gran calidad, 
teniendo como máximo 
exponente a Capitan 
Blood y Prohibition sin 
desdeñar a otros tales 
como Pasajeros del 
Viento, El Caso Vera- 
cruz, etc... 
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La fiebre de 
las fusiones 
también ha 
llegado al 
mundo del 
software 


Los resultados del con- 
venio EPYX- INFOGRA- 
MES son de naturaleza 
estratégica y financiera. 
Estratégicamente, la 
unión pennite la 
creación de una estruc- 
tura publicitaria vanguar- 
dista con presencia 
directa en ambas Ameri- 
cas y Europa. Esta 
presencia facilita el 
seguimiento y 
distribución del market- 
ing en lugar de confiarlo 
a distribuidores inde- 
pendientes. 
Financieramente, la 
fusión pennite la 
constitución de un grupo 
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Ultimamente Epyx ha 
creado varios programas 
que aprovechan las ca- 
pacidades del vídeo. Se 
llaman VCR Games y 
algunos títulos son Vídeo 
Golf y Vídeo Cali !.&"I-.ia 
Game_. Lógicamente 
para jugar es necesario 
disponer de un aparato 
de vídeo VHS. 


lider en los videojuegos 
domésticos bajo un 
punto de vista de 
organización y benefi- 
cios. 
Pero el grupo IN- 
FOGRAMES - EPYX no 
sólo se va a dedicar al 
software sino que ya ha 
comenzado y continuará 
a capitalizar y alcanzar 


nuevos sectores de ac- 
tividades: video discos 
interactivos, COI, 
CD ROM, videojuegos, 
etc .. 
El mutuo acuerdo EPYX 
- INFOGRAMES propor- 
cionará una 
consolidación dellide- . 
razgo de lnfogrames en 
el mercado francés fa- 


voreciendo también las 
áreas de actividad para 
llegar a alcanzar nuevos 
canales de distribución y 
la capitalización de una 
fuerte compañía gracias 
a la alta calidad de sus 
procluctos. 
Del mismo moclo la 
sociedad ayudará a los 
procluctos de Inf.!. <,011 Iles 
a co... <.listar el mercado 
americano así como a 
extender la distribución 
presente por el momento 
en Gran Bretaña y 
Holanda. La alta calidad 
de los procluctos de Epyx 
tales como California 
Games servirán de aval 
para la próxima 
distribución e imagen de 
la compañía. 
Si a toclo lo anterior- 
mente expuesto 
añadimos que EPYX - 
INFOGRAMES intensifi- 
cará sus esfuerzos para 
incrementar sus procluc- 
tos en el mercado 
japonés, tan difícil de 
invadir por compañías 
extranjeras, conseguirán 
una fusión de presencia 
internacional donde el 


Epyx 
Infogrames 
Un objetivo: 
alcanzar ._ 


. , 

a.l1on para 
1991. 


esfuerzo estará direc- 
tamente dirigido a lograr 
el número 1 mundial 
durante los próximos 
años. 
No hay duda de que la 
fusión entre estas dos 
empresas de gran 
prestigio va a ser sólo el 
principio, el camino más 
corto para la constitución 
de un grupo inter- 
nacional multi-media 
cuyo objetivo para 1991 
es sobrepasar la cifra de 
un billón, con un benefi- 
cio neto del 20% en el 
campo de los juegos de 
software, videos interacti- 
vos y nuevos productos 
de próxima aparición. 
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. En la fotografía, de izquierda '-' ¡erecha, John Brazier, Thomas &hmider, Gilbert Freeman y Bruno 
Bonnell, durante la rue
" .e prensa en la que se comunicó la fusión. 
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.1 Amstrad CPC 
.1 Proein 
.1 Lo mejor: 
gráficos, 
presentación y Pese a un control 
nivel de 
adicción. algo complicado el 
juego presenta un 
.1 Lo peor: con- nivel de adicción 
bastante alto. El 
trol algo com- 
argumento aporta 
pUcado y falta 
también su granito 
de colorido, 
de arena. 


L OS ninja, los 
Guerreros de la 
Sombra Mis- 
teriosa, eran los 
soldados de élite en el 
Japón medieval. Estaban 
al servicio del mejor, no 
tenían dueño fijo y se 
regían por un sistema de 
castas tribal es. Su lea
ad 
y su dedicación al servicio 
de las armas era memo- 
rable. Pero su época de 
esplendor acabó en el 
s.XII, una purga acabó 
con todos ellos, o casi 
todos. los pocos sobre- 
vivientes se agruparon y 
se escondieron prepa- 
rando su venganza. 
Tras varios años de 
duro entrenamiento, se 
encontraron preparados 
para la lucha. El maestro 
ninja Armakumi se 
encontraba meditando 
sobre el plan a seguir, sus 
discípulos estaban 
entregadas a la férrea 
disciplina de combate. De 
repente, una luz blanca 
invadió el recinto, envol- 
viendo al maestro. Cuan- 
do se disipó, Armakumi ya 
no estaba allí. 
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"Al abrir los ojos, me di 
cuenta de que algo 
andaba mal, no sólo era 
aquella extraña habitación, 
sino algo más, como una 
presencia maléfica que lo 
invadía todo. Así que era 
ésa, a pesar de todo me 
vuelvo a encontrar con 
Kunitoki, el diablo shogun, 
a través del tiempo. Estoy 
sólo, en una ciudad que no 
conozco, pero cuento con 
mis habilidades y mis 
armas, en las que confío 
plenamente". 
Como creo que habréis 
podido adivinar, el objetivo 
final del juego, es entrar en 
la guarida secreta del 
Shogun. Para ello, tienes 
que recorrer gran parte de 
la ciudad de New York, 
recoger objetos que te 
servirán de gran ayuda 
(llaves, tarjetas de crédito, 
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_ Los gráficos, perfectamente definidos y de gran calidad, 
,., pecan de una excesiva falta de colorido 
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MOVIMIENTO 
76 SONIDO 
ADICCION 


60% 
85% 



Last Ninja 11 tiene 
en sus gráficos el 
mayor exponente 
de calidad, 
aunque, también 
es cierto, el colo- 
rido es escaso. 


mapas), armas (katana, 
shurikens, porra y 
nunchakos) y, como no, 
hamburguesas. 
Un buen consejo es que I 
primero os habitueis todo 
lo posible al manejo de 
vuestro personaje. Al 
intentar ser tan completo, 
da lugar a gran cantidad 
de movimientos y com- 
binaciones. Aparte, si se 
añade un arma, el manejo 
de ella aumenta la com- 
plejidad, por ello es mejor 
que os "gastéis. algo de 
tiempo practicando. 
los gráficos están en la 
línea de su antecesor, bien 
hechos, gran diversidad de 
ellos, y con una perspec- 
tiva tridimensional impre- 
sionante. 
Otro detalle a reseñar 
es que a d
erencia de su 
antecesor, ha salido desde 
un principio para todas las 
versiones, cosa de 
agradecer, por cierto. 
De todas formas soy de 
los que opinan que es una 
obra maestra y que no 
debe fa
ar en ninguna 
colección que se precie de 
serio. 


Kikstart 11 


Los juegos de motos estan de 
moda y Kikstart 11 no se 
quiere perder la del otono- 
invierno 88.89 para lo cual 
deberás conducir tu máquina 
de cross a través de 24 pistas 
diabólicas. 
El motocross es un duro de- 
porte donde sólo los más 
fuertes triunfan y tu deberás 
demostrarlo guiando tu po- 
tente máquina a través de los 
diversos obstáculos que la 
amenazan. 
Los distintos circuitos estan 
distribuidos desde la A a la Z 
pudiendo jugar cuando se 
quiera a cada uno de ellos sin 
previa clasificación de 
acceso. 
Los obstáculos varian mucho 
de un circuito a otro así como 
los escenarios, que pueden 
ser diurnos, nocturnos, desér- 
ticos o helados. 
Nunca debes de perder de 
vista los distintos peligros que 
te aparecerán ya que de ellos 
depende tu buena clasifica- 
ción, Algunos de los muchos 
que sin duda alguna te 
encontrarás son: 
-Camas elásticas: 
aumentarán tu potencia de 
salto, aunque se pueden 
prevenir utilizando un 
pequeno truco que 
I aprenderás con el tiempo. 
-Escalones y mesas: 
I obstáculos de los más fáciles 
que sólo tendrás que saltar. 
-Rampas de madera, 
tuberías, paredes de ladrillo, 
muros de cristal. 
-Arena: disminuirá tu 
velocidad al quedar momen- 
táneamente atrapado en sus 
garras, 
-Neumáticos,setos y barriles: 
se puede coger altas 
velocidades sobre ellos pero 
es peligrosísimo saltarlos. 


-Pivotes: icuidado! Máxima 
dificultad. 
-Barro: similar a la arena pero 
mucho más peligroso. 
Como puedes observar las di- 
ficultades no son pocas y tu 
serás el responsable de 
sobrepasarlas. 
Los circuitos constan de cinco 
tramos contra-reloj. N finali- 
zarlos la suma de ellos te dirá 
en qué posición has quedado. 
La pantalla se encuentra di- 
vidida en dos partes (una 
para cada jugador) en donde 
ambos jugadores podrán ver 
sus evoluciones por el terreno 
y apretar, si fuera necesario, 
a fondo el acelerador para 
vencer a su rival. ' 
Kikstart II sin llegar a ser una 
maravilla, entretiene, que es 
su propósito, y más aún si 
tenemos en cuenta que es de 
bajo coste, de la serie 
Mastertronic. 
Además de lo anteriormente 
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./ Amstrad CPC 
./ Dro Soft 
./ Lo mejor: 
posibilidad de 
crear circuitos. 


./ Lo peor: con.. 
trol algo com.. 
plicado, 


dicho Kikstart 11 dispone de un 
disenador de carreras para 
que tu mismo seas el que 
construyas el circuito en el 
que deberás poner a prueba 
tus reflejos, pericia y 
habilidad. 
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el resurgimiento de la 
 cenizas 


Zafiro. Corindón cristalizado de 
color azul. Los zafiros se hallan 
asociados con los rubíes de Siam y 
Ceilán, y también se encuentran 
en Cachemira (India), y en un área 
muy extensa de Queensland 
central (Australia). Además de 
joyeria se utiliza para soporte de 
los aparatos de precisión... 
ZAARO SOFIWARE. 
¿Corindón? o.. vosotros opinaréis, 
lo que sí es objetivamente cierto es 
que ZAARO es una empresa 
relacionada con el mundo de la 
informática y dedicada en con- 
creto a la distribución de pro- 
gramas de ordenador entre éstos: 
Atari, Amstrad, MSX, Spectrum, 
Commodore, PC's,... No se halla 
asociada con los rubíes de Siam y 
Ceilán pero sí forma parte de la 
destacada casa discográfica 
ZAARO - SERDISCO, ambas 
situadas en la calle Silva, número 
6, de Madrid. 


Una experiencia to- 
talmente nueva para 
Zafiro Software fue 
la creacción de un 
equipo de 
programación. 


Desde que se eviQ,enció la apertura 
del mundo informático, ZAARO 
SOFIWARE ha formado parte de 
él, continuando, con mayor o 
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menor incidencia, hasta nuestros 
días, 
En diciembre del año 1.987 tuvo 
lugar un cambio en la dirección 
del Departamento de Software, 
pasando a dirigirlo Miguel Angel 
Femández, lo cual supondría una 
nueva etapa en la historia de 
Zafiro, En estos momentos, con el 
cambio de dirección y del personal 
de este departamento, Zafiro se 
había quedado un poco "descol- 
gada" en el tema de la 
distribución. Se hizo un estudio de 
la situación y se intento la 
recuperación de las antiguas casas 
así como nuevos contactos con 
Francia e Inglaterra. Se firmó un 
contrato entonces con tres 
empresas que no habían sido 
distribuídas oficialmente, hasta en- 
tonces, en España. Y con los pro- 
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gramas Dakar 4x4 y . kar Moto, 
se cubrieron holgadame te los 
presupuestos de esas fec as- 
según Miguel Angel Fem;'ndez- 
"el 20 de enero se había ¥ubierto 
el presupuesto de enero y 
febrero con, prácticamente, el 
Dakar 4x4 y el Dakar Moto ,) 
éstos sólo habían aparecido en 
disco". 
En estos primeros meses, nuevo., 
viajes a Londres y a Francia diero'1 
como fruto la compra de los pro- 
gramas que han aparecido recien- 
temente 19, Traz y Fhigtmare de 
Cascade Games, "por aquel en- 
tonces sólo pude ver las "de- 
mos", era lo único que habían 
programado, Con éstas, exclusi- 
vamente, lleué a cabo su 
compra". Por estas fechas,se 
tuvieron también los primeros 
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En la fotografía, Miguel ngel Fernández a la izquierda 


--i 


Buscando un
 nueva 
área de distrr bucción, 
no como c mpeten- 
cia a las t. endas de 
software, sino como 
complem r . nto a ellas, 
se pens í en las pape- 
lerias, lugares muy 
visitad. s por jóvenes 
y niños. 


con1:é;ctos con la casa Grand Slam, 
firm. que se había formado a 
fin;. es del 87 por la unión de 
varias empresas de software, entre 
e las Data East, Quicksilva, Mind 
.mes y Argus Press. "Me puse, 
en este viaje, en contacto con 
Steve Hall de Grand Slam y 
también tuve la oportunidad de 
contratar el A TF Y el Bobsleigh 
ambos de la casa CDS" 
En este mismo febrero se formó el 
equipo de programación, lo cual 
supuso una experiencia totalmente 
nueva para Zafiro. Este equipo o 
nuevo departamento comenzó a 


trabajar en marzo con el programa 
A TROG que se pondria a la venta 
en el mercado español en el mes 
de agosto. 
Definitivamente en junio de este 
año se llevó a cabo un contrato 
general con Grand Slam, un con- 
trato que comprendía cualquier 
programa o producto proveniente 
de esta gran casa. "El contrato de 
Zafiro con Grand Slam supuso la 
captación de numerosos títulos, 
entre ellos Flintstones, The Hl1nt 
for Red October, que vendió en 
dos meses, en EEUU, un millón 
de dólares, Te rramex, Interna- 
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Oficinas de Zafiro en Silva 6 


tianal Football, Chubby Gristle y 
una serie de programas de la 
casa Bug Byte que ya habían 
sido importados, algunos de 
ellos, a España, directamente. 
Dentro de los últimos proyectos 
de Grand Slam se encuentran el 
Pac-Land, Packmanía, Power 
Pyramide, Espionaje,..." 
En agosto del 88 el contrato 
general de todo su catálogo, de 
todos los programas que había 
editado y de todos los programas 
por editar no fue ya con Grand 
Slam, sino que esta vez se hizo 
con CRL. y en general, podría 
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decirse que Zafiro Software man- 
tiene contacto con muchas más 
casas sin una mayor relevancia. 
Ultimamente han sido preparados 
el Metropol, relacionado con e' 
juego de mesa Monopoli, el 
Equipo A, basado en la serie 
televisiva del mismo nombre, 
Shoot Land, Time Out, etc. dis- 
ponibles y a la venta en este mes 
de diciembre. 
Hoy por hoy Zafiro tiene un gran 
número de títulos a su disposición 
y muchos de éstos como distribui- 
dor exclusivo, entre ellos 
podríamos destacar El Angel de ' 
Cristal, Renaud, Dakar 4x4, Dakar 
Moto, Starting Blocks, Birdie, 
Traz, Frightmare, Iznogoud, A TF, 
Prohibition, Hydrofool, Aunky, 
Free Climbing, Bobsleigh, Out- 
cast, The Tube, Last Mohican, 
Sophistry, Peter Beardsley's, 19, 
Driller, Los pasajeros del Viento, 
Terramex, The Hunt for Red 
October, Aintstones, Frontiers, 
Atrog,... 
- y para finalizar, ¿algún nuevo 
proyecto para Zafiro? Hay otro 
proyecto, bastante novedoso que 
de momento sólo será televisado 
a través de la Euskal- Telebista y 
del Circuito Catalán, no está aún 
asegurada su emisión en la 
televisión autónoma de 
Andalucía, evidentemente se 
trata de un spot publicitario que 
comenzó el día 4 de diciembre y 
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En diciembre de 
1.987 tuvo lugar 
un cambio en la 
dirección del 
Departamento de 
Software que 
supondría una 
nueva etapa en la 
historia de Zafiro. 
Se analizó la 
situación y se in- 
tentó recuperar 
las antiguas casas 
1/ realizar nuevos 
contratos. 


que ':e mantendrá hasta ellO de 
ener." de momento así porque 
TVE estaba saturada a nivel de 
publicidad, era ya demasiado 
tarde, - ¿Cómo surgió este 
proyec'-o? Este proyecto surgió 
buscando un nuevo mercado 
para la distribución del softwa e, 
teniendl) en cuenta que tiend ,s 


- 


especializ.das hay muy pocas y 
que en les quioscos de prensa, 
así como en los vídeoclubs ya se 
distribuí' n programas de otras 
casas, p' nsamos entonces en un 
lugar que tuviera relación con 
gente j,. ven, sobre todo, y con 
niños, este lugar podrían ser las 
PAPEl ERIAS. Una vez que se 
llegó c' I acuerdo pertinente y 
como experiencia piloto, se ha 
tomado la determinación de dis- 
tribuir en estos lugares, pero 
sólo en ciertas zonas para pos- 
teric' rmente hacer el estudio y 
cálc ulos de rendimiento adecua- 
do
 en relación a las ventas y al 
nil,.1 de aceptación. 
-¿
ué publicitáis en este spot? En 
e te spot se pretende pro- 
"ocionar la distribución del soft 
en unas áreas que antes nunca 
se había hecho y que en prin- 
ipio iba a chocar muchísimo. 
No se busca en las papelerias un 
área de venta que compita con 
las tiendas de software, sino que 
las complemente. 
También en este spot es publici- 
tado un pack navideño que por 
2990 ptas. incluye seis cintas con 
seis programas diferentes. Los 
juegos para la versión Amstrad 
cassette son: Atrog, Rex Hard, 
Time Out, Prohibition, Metropol y 
Tension. . 
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Un juego de trial para jugadores con temple y buen pulso, 


¿Te gustan las motos?, 
¿si?, entonces quizás 
puede que te guste ei trlal. 
Si es asi Motorbike 
Madness es tu juego. 
M.M. es un programa que 
incorcopora las últimas 
técnicas de animación en 
3D para crear unos efectos 
realmente espectaculares. 
Como habréis podido 
deducir, el misterio del 
juego consiste en ir 
recorriendo todos los 
circuitos (a cada cual más 
complicado) de los que 
consta. Como una 
producción de éstas no es 
buena si no es realista, se 
ha introducido todos los 
elementos que pueden 
encontrarse en una carrera 
de trial, ruedas. puentes de 
madera. terraplenes, 
rlachuelos y más cosas que 
Irás descubriendo con el 
tiempo (para tu desgracia) 
Quizás. el único probiema 
que vas a tener a lo largo 
del desarrollo del juego, es 
el saber por donde has de 
guiar tu moto. Ha decir 
verdad. hay pasajes por los 
que cuesta entrar. ya que la 
perspectiva no da para más 
(tened en cuenta las 
limitaciones). 
Si quieres cambiar de 
escenario (acabar el 
recorrido), vas a tener en 
frente dos grandes barreras 
o limites. que a la postre 
son las que te van a impedir 
realizar tu objetivo. 
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Primero, el tiempo, es 
condición necesaria para 
acabar el circuito que lo 
hagas dentro del tiempo 
marcado por el organi- 
zador. Segundo. la 
puntuación. si el score 
obtenido no es suficiente 
(si eres el último de la 
clasificaciÓn) serás inme- 
diatamente eliminado. 
Dentro del aspecto técnico, 
la verdad. nos parece 
bastante bueno. Sin llegar a 
las excelencias de los 16 
blts, sale bien librado de la 
comparación. 
Losgrancossonba
ame 
aceptables, aunque se 
hecha de menos que el 
movimiento no sea más 
fluido, tanto el de la moto 
como el del seron. 
No sé si será una. coin- 
cidencia o casualidad. pero 
en cuanto al aspecto de los 
gráficos merece la pena 
resetlar el gran parecido 
existente entre Motorblk
 


.1 Amstrad CPC 
L 
;r Oro Soft 
.1 Lo mejor: 
forma original 
de tratar el 
tema. 


.1 Lo peor: a 
veces confunde 
la perspectiva. 


.... 


completamente ,distintos, 
pero para dar una Idea 
general del estilo sirve. 
Un detalle curioso es el que 
el estado de la moto sea 
reflejado en un gráfico 
situado a la derecha de la 
pantalla. En el sonido no 
destaca especialmente, 
pero es resultón. Sin lugar 
a dudas, un buen juego de 
Mastertronic que nos hará 
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Madness y Glider Rldder. 
Sólo en este tema. en todo 
lo demás, concepción. 
realización. etcétera son 


más llevaderas nuestras 
largas y solitarias horas de 
aburrimiento. 
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OS desean que paséis 
y estéis pasando unos 
FELICES DIAS. 
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r 
\ a se sabe, la 
navidad es la época 
más feliz para el 
vídeo-adicto. Y estas 
navidades parecen 
prometedoras. Con más 
novedades que nunca, más 
acción que nunca... Un 
paraíso. 


Por eso, este año 
puedes contar con 
MEGAGAMES la mejor 
tienda de la galaxia, donde 
vas a encontrar lo último de 
los grandes del software, los 
que parten el bacalao. 
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" l'tt, 
, .' '¡ MEGAGAMES tiene 
"') 'r;) 1
1) ,:. '1 \ preparado un fabuloso 
, ....'1 , -.. ASI que, ya sabes, SI aun no 
,.,.._, \:. 
 
 ,..., lo eres, si todavía .no tienes 
,..r \ . '.
 
 '...." " ! -'M . en tu poder la ta1Jet
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 MEGAGAMES ¿A que 
esperas? este es el 
momento. 
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Y esto no es todo, 
, 
r 
 hasta el día 15 de Enero 

 tendrás un 10% de 
" descuento al comprar tu 

. ttGUN-STICK}}, una 

 revolucionaria pistola que se ' 
\ "\ conecta directamente al 
r port del joystick de tu 
ordenador. 
_ """"" 
 
....' Descubre como es la 
. ....
-__
_> _
- 1'. navidad al otro lado de la 
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xia. En MEGAGAMES, 
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Navy Moves, 000 vaya, vaya,ooo 
qué maravilla, nos llega el 
juego, lo tenemos entre 
nuestras manos y no podemos 
por menos que comentar su 
presentación, Dinamic no se 
pasa al decir que es una 
presentación de lujo. Un estu- 
che del tamano 16 x 22 cm. 
con el espectacular dibujo de 
la portada del juego realizado 
por Luis Royo y al abrirlo, 000 
más alucinante todavía. 
En su interior encontramos el 
soporte, en el que además de 
estar grabado Navy Moves, se 
ha introducido, de manera gra- 
tuita, el anterior juego de Di- 
namic Army Moves, Conti- 
nuamos y vemos un poster de 
65cm de ancho x 42cm de alto 
con la atractiva ilustración, an- 
teriormente citada, del pro- 
grama. Rebuscamos y nos 
aparece un documento en el 
que se aportan todos o casi 
todos los datos de la misión a 
llevar a cabo por ti, el co- 
mando n 2 78744003HZ. Nada 
más abrir el documento se 
puede leer el nombre clave de 
la misión, Operación 
Cefalópodo, tu número de 
comando, el sello de "top 
secret" y un párrafo en la parte 
inferior que dice así: Este 
manual es TOP SECRET. 
Cualquier pérdida, descuido o 
copia de éste, pondría en pe- 
ligro la seguridad y cumpli- 
miento de la misión. Con esto 
te haces a la idea de la impor- 
tancia y responsabilidad que 
se te concede. 
Este manual te resume la 
misión, localización y total 


. .. 


destrucción del submarino nu- 
clear U-5544 equipado con 
rader-homing torped, te 
advierte por medio de un 
sencillo mapa de las previsi- 
bles zonas de la misión, 
situándote el muelle, el 
antiaéreo, el bunker y los 
almacenes, además de orien- 
tarte sobre las partes, objeti- 
vos, enemigos y armamento 
relacionados con tu misión, 
Pasamos a describírtela bre- 
vemente. 
La localización y destrucción 
total del U.5544 debes lIevarla 
a cabo en dos partes, en la 
primera parte podemos 
distinguir tres zonas, a su vez 
en la primera zona, la 
superficie del océano, tienes 
como objetivo encontrar un 
lugar idóneo para la inmersión, 
pero ten cuidado, es una zona 
de aguas minadas y saturada 
de comandos que pilotan 
motos acuáticas con canones 
instalados (ten aquí en cuenta 
uno de los consejos del Mayor 
Mc Wiril: "los comandos que 
van sobre las motos de agua 
son Kamikaces, Debes 
derribarlos antes de que lle- 
guen a tu altura porque 
chocarán contigo"). 
En la segunda zona, inmersión 
a poca profundidad, has de lo- 
calizar la gruta que da acceso 
a la base enemiga para 
apoderarte, una vez aquí, de 
un batiscafo. Elude el contacto 
con los tiburones, pues no te 
atacarán si no se sienten 
acosados y de los hombres- 
rana que custodian la entrada 
a la base enemiga, 
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En la tercera y última zona te 
encuentras en el interior del 
batiscafo, se supone. Tienes 
que salir aquí de la base ene- 
miga y penetrar en el submari- 
no nuclear por la com puerta 
de desalojos de residuos. Tus 
enemigos serán cefalópodos 
gigantes ocultos en enormes y 
oscuras cavidades y una 
enorme morena (no es pre- 
cisamente una senorita alta, 
sino una repelente y mons- 
truosa especie de anguila 
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gigante de más de 30 metros y 
una tonelada de peso) que 
habrá de ser alcanzada en el 
interior de su boca para 
destruirla. 
El equipo y armamento que se 
te suministrará en esta 
primera parte se compone de 
una lancha Higgins tipo "PT", 
un fusil de asalto, sumergible 
a 400 pies de profundidad y 
con un lanzaagujas incorpo- 
rado, además del equipo 
necesario para la inmersión 


GRAFICOS 
MOVIMIENTO 
SONIDO 
ADICCION 


90% 
95% 
85% 
95% 




, 

 1 


-, 


a.. 


- 
", 
-:,..... 


-;'R 

 


. 


que te será imprescindible 
hasta llegar a la base enemiga 
y hacerte con un batiscafo, 
En la segunda parte de la 
misión se te supone ya en el 


· Amstrad CPC 


· DINAMIC 


· Lo mejor: 
presentación, 
gráficos, nivel de 
adicción. 


· Lo peor: nivel de 
dificultad alto. 


submarino nuclear. Aquí tu ob- 
jetivo es colocar la bomba en 
la base del reactor y salir sano 
y salvo. Para escapar debes 
detener el submarino, hacer 
que suba a la superficie y 
transmitir la frase clave a tu 
base, Cuando hayas comuni- 
cado el éxito de tu misión sube 
a la torre de mando del 
submarino y espera a que tu 
companero te rescate con el 
batiscafo. 


NAVY MOVES 
es un juego cuya 
calidad ha desbor- 
dado todas las ex- 
pectativas levan- 
tadas. A unos 
gráficos bien tra- 
bajados hay que 
añadir el excelente 
control sobre 
nuestro comando. 
Todo ello hace 
que el nivel de 
adicción sea 
altísimo ... pero 
también el nivel de 
dificultad. 


Los enemigos de esta primera 
y única zona de la segunda 
parte serán: - El capitan (su 
código es un comodín que te 
permite realizar la operación 
del oficial que elijas. 
- 1 2 Oficial (su código te 
permite parar los motores y 
emerger. 
- 1 2 Y 2 2 Oficial Máquinas (con 
sus códigos podrás abrir la pu- 
erta de la base del reactor). 
- 1 2 Y 2 2 Oficial de Transpor- 
tes. 
- Marine. - Marine Lanzalla- 
mas (los códigos de estos te 
permiten... descúbrelo.) Para 
realizar cualquier operación 
tienes que conectar con el or- 
denador central del submarino 
por medio de las tenninales 
que se encuentran por el 
buque. Además necesitas 


saber el código de 
identificación del oficial que se 
encargue del área relacionada 
con la orden que quieres 
enviar. Tu armamento aquí es 
un fusil de repetición con 
lanzallamas incorporado. 
Para finalizar os comunicare- 
mos que el programa también 
incluye un sobre cerrado en el 
que se puede leer: GUlA 
PARA COMANDOS INEX- 
PERTOS (abrir sólo en caso 
de extrema urgencia). 
Nosotros lo hemos abierto. no 
se si por extrema urgencia o 
por nuestro grado de curiosi- 
dad extrema, pero lo que si os 
diremos es que una vez más 
nos hemos llevado una 
agradabilísima sorpresa ides- 
cubridlo! 
Navy Moves es un juego que 
ha sido programado para los 
sistemas Spectrum, Amstrad, 
MSX y Commodore 64. 
El control se puede llevar a 
cabo tanto a través de teclas 
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redefinibles como del joystick. 
Lo peor del programa o lo 
menos bueno podemos decir 
que es la gran dificultad con 
que comienza el juego donde 
las 8 vidas que se nos 
otorgan, la mayoría de las 
veces y sin mucha práctica, no 
sirven de nada. El colorido y 
el movimiento es bueno. el 
indicado, el sonido se basa en 
una sencilla melodía mientras 
está en pantalla el menú y al 
pasar a la acción se trans- 
forma limitándose a los sonido 
reales, explosiones, motores, 
disparos,... que le proporciona 
un realismo muy adecuado al 
tipo de juego que es, La parte 
gráfica está muy bien resuelta, 
representando con bastante 
exactitud todos los movimien- 
tos y situaciones que se 
pueden dar. Todo esto unido a 
una acción excelente hacen 
que este programa sea super 
adictivo. 
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PHM PEGASUS para CPC 
PHM pegasus es una 
simulación con grandes 
dosis de arcade de un 
hydrofoil de patrulla y 
combate. 
¿Que qué es un hydrofoll?, 
pues simplemente Imagina 
un barco al cual se le ha 
dotado (en algunos casos, 
hay varios modelos) de 
unos skls replegables. Con 
este sistema se logra una 
menor superficie de 
contacto, menor rozamiento 
con el agua y por tanto 
mayor velocidad. 
Es capaz de alcanzar cerca 
de 60 nudos. 
Como todo buen buque de 
guerra que se precie, la 
panoplia de armamento 
que lleva es Impresionante, 
un cafión de 76 mm. de 
fuego rápido, ideal para 
distancias cortas, cohetes 
antlmisiles, misiles 
Harpoom de mortal 
eficacia, mislles Gabriel y 
misiles Exocet (versión 
francesa) por todos recor- 
dados. 
Todo este mortffero 
montaje viene completado 
con un sistema electrónico 
envidiable (radar, mando 
sobre fuerzas auxiliares, 
Indicador de dafios). 
Como viene siendo 
costumbre, para poder 
acabar el programa hay 
una serie de misiones y 
entrenamientos para llegar 
al nivel de Almirante. 
Para que te hagas una 
Idea, te los voy a ir 
enumerando y describiendo 
brevemente. 
1) Battle Tralnlng: simple 
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./ Amstrad CPC 
./ Dro Soft 
./ Lo mejor: 
alto grado de 
realismo y 
buen nivel de 
adicción, 


./ Lo peor: 
control 
complicado 


ejercicio de preparación. 
2) Graduation Exercise: lo 
mismo que el otro pero más 
complicado. 
3) Terrorist Attack: hundir 
las lanchas terroristas. 
4) A Better Part of Valor: es- 
capar a la parte Inferior del 
vapor con los menores 
dafios posibles. 
5) Search for Terrorist: 
hundir lanzamisiles enemi- 
gos. 
6) Supplis Convoy: con- 
ducir un convoy al sureste. 
7) Surveillance mission: 
fotografiar los cargeros en 
el Caribe. 
8) Jihad: escoltar un barco 
al Indico. 
La única dificultad de este 
juego y de casi todos los 
simuladores es la gran 
cantidad de teclas que 
existen para manejario, 
En todos los demás 
aspectos es muy bueno, 
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muy rápid,o y sobre todo 
muy adictlvo. Los gráficos 
son realistas y el detalle de 
los barcos está muy con- 
seguido. El sonido es el de 
siempre, motores, Impac- 
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tos, olas,.... 
Definitivamente, un 
magnífico simulador (para 
el que le gusten los simula- 
dores) y un buen programa 
para todos. 
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La serie TopTen Hits 
está induida en esta 
promocioh 
19 99 \s. 
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AMSTRAD 
MSX 
CBM 64 


Envianas el cupón que encontraras 
dentro de cada programa "PlA YERS' 
y tendrós derecha a particIpar 
en el sortea de 1,500 balones 
750 relojes y 
25 bicicletas 
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./ Amstrad PC 
./ Dro Soft 
./ Lo mejor: el 
movimiento, 


./ 


Lo peor: 
gráficos con 
poco colorido y 
escasa 
definición. 


El mundial de Trlal de este 
al'lo acaba de comenzar. 
Esta temporada los 
circuitos se han endurecido 
debido al terreno y a la 
diversidad de obstáculos. 


Nuestra moto está a punto 
y una vez lleno el deposito 
de fuel estamos dispuestos 
a dar todo lo que llevamos 
dentro. 
El único proposito del 
juego es vencer, no sólo a 
los demás participantes 
sino también al impasible 
reloj que decrece por 
momentos. 
La carrera se nos muestra 
en tres dimensiones al igual 
que los "Wolkswagen Es- 
cara bajo", rocas, árboles, 
rampas, piscinas artificia- 
les,... que se utilizan como 
obstáculos. 
Cuantos más Impedimentos 
pases más puntos 
conseguirás, lo cual es 
importantisimo ya que un 
determinado número de 
puntos al final de la prueba 


CAPT AIN BLOOD 


también para PC 


A estas alturas es muy 
posible que ya se encuentre 
a la venta la versión para 
IBM PC y compatibles de, 
posiblemente, uno de los 
mejores juegos que ZAFIRO 
ha puesto en circulación 
este al'lo: CAPT AIN BLOOD, 
también denominado como 
El Arca del Capitán Blood. 
Recordemos que este gran 
juego es una aventura 
galáctlca de proporciones 
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gigantescas en el que 
podemos explorar hasta un 
total de 32.000 pianetas. 
Este vastisimo número da 
ya una Idea de la magnitud 
que entral'la CAPT AIN 
BLOOD. 
Esperamos tener pronto 
esta versión para veria más 
de cerca. 


Las unidades de élite son 
las encargadas de las 
operaciones de mayor 
dificultad y peligro. En 
Estados Unidos, a estos 
soldados cualificados se 
les denomina "Rangers" y 
son los más entrenados del 
mundo. Son lo mejor de lo 
mejor. 
El programa es l1'1Jy com- 
pleto y te permite modificar 
todas las opciones de que 
dispone. 
Las misiones que te pueden 
asignar son muy variadas, 
así por ejemplo deberás 
destruir un deposito de 
municiones, robar un libro 
de códigos, cortar un oleo- 
ducto, liberar prisioneros, 
fotografiar campos de vuelo 
secretos, capturar un oficial 
enemigo,.... 
Tu mismo podrás elegir las 
armas con las que tendrás 
que combatir, que son: 
-Subfusil de asalto M16: 
Rifle de tiro automático. 
Cuida las municiones ya 
que no son ilimitadas. 
-Granadas de mano: Son 
efectivas contra tropas ene- 
migas, máquinas pesadas, 
puertas de madera y otros 
objetos armados. SÓlo dis- 
ponemos de un número re- 
ducido de ellas, así que 
aprovéchalas. 
-Lanzacohetes: Efectivos 
contra defensas del tipo 
Bunkers. Arma de poderoso 
radio de acción. 
-Explosivos con temporl- 
zadores: Cargas de ex- 
plosivo piástlco con deto- 
nadores variables de 
tiempo. Hay tres diferentes 
explosivos, cada uno con 
distinto tiempo de 
detonación: 5. 10 ó15 
segundos. 
-Cuchillos: Solamente es 
efectivo contra tropas ene- 
migas que se dirigen hacia 
nuestro Ranger. Tiene 
muchas ventajas en 
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ataques silenciosos donde 
el factor sorpresa es muy 
Importante. 
Alrbone Ranger es sobre 
todo un arcade, que a pesar 
de no disfrutar de unos 
grandes gráficos (aunque 
están bastante bien) 
dispone de una terrible 
acción y adicción. 
Un arcade muy bien desa- 
rrollado en 3 dimensiones 
donde nuestro Ranger de- 
berá enfrentarse a todo un 
ejército sediento de sangre 
que le supera en número y 
armamento. 
En general, un fabuloso 
programa de Mlcroprose en 
el que los fans de las gue- 
rrillas se lo pasarán de 
miedo. 
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./ Amstrad PC 
./ Serma 
./ Lo mejor: la 
presentación 
del programa, 
el movimiento 
del soldado y 
la forma de dis- 
paro con todas 
las armas. 
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Lo peor: Para 
llegar a jugar 
hay que 
atravesar un 
elevado número 
de menús que 
hacen poco 
amena la espera 
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decidirán tu clasificación 
para la próxima jornada. 
Ganar una prueba supone 
ganar un buen premio en 
metálico que deberá ser 
utilizado en reparar los 
golpes que sin duda alguna 
recibirá tu máquina. 
A diferencia de las demás 
conversiones de 16 blts, la 
del PC tiene unos gráficos 
muy desmejorados pero 
dispone de un movimiento 
del vehículo francamente 
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bueno. 
En líneas generales la 
versión Motorbike Madness 
es comparable a la del sr y 
Amiga, aunque estos dis- 
pongan de unas posibili- 
dades mucho mayores. B 
tablero de mandos de la 
máquina es mucho más ma- 
nejable y mejor preparado 
que en las otras versiones. 
Uno de los pocos juegos 
para PC que está a la altura 
de los del sr y Amiga. 
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DIZZY DICE 


Oizzy Dice es un juego realmente entretenido 
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No es el primer juego que 
se hace sobre este tema, 
Tampoco será el último que 
se escriba, ¿Cuál es?, los 
juegos de azar. Creo que 
todos recordaréis aquel pro- 
grama llamado Fruit Machine 
que lO suministraban al 
comprar nuestro querido y 


II 


viejo CPC, Pues la primera 
parte del Dizzy Dice viene a 
ser parecida, una máquina 
tragaperras de frutas. 
Para poder jugar, se va in- 
troduciendo el dinero almace- 
nado en tu cuenta dentro de 
la máquina tragaperras. Una 
vez hecho, las ruedas irán 


girando. Si ganas tienes la 
oportunidad de reembolsarte 
el dinero y seguir jugando. 
También hay la opción del 
juego de dados. Si ganas en 
la máquina de frutas pasas a 
la fase de los dados. Aquí la 
forma de ganar consiste en 
adivinar si la tirada va a ser 
igual, menor ó mayor que la 
anterior. Si quieres aban- 
donar la partida es bastante 
fácil, aunque es más aburrido. 
Hay dos modos de jugar 


./ Amstrad CPC 
./ Serma i 
./ Lo mejor: 
nivel de 
adicción y 
precio, 
./ Lo peor: argu.. 
mento muy 
utilizado an- 
teriormente. 
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ENERGY WARRIOR 


Energy Warrior, además de pertenecer a la gama 
económica de Oro, viene acompañado de otro 
juego suficientemente conocido: Molecule Man, 


./ Amstrad CPC 
./ Dro Soft 
./ Lo mejor: 
dos juegos por 
el precio de 
uno. 


1./ Lo peor: 
gráficos algo 
flojos en 
Energy Warrior 
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Energy Warrior es un ar- 
cade, en toda la dimension de 
la palabra. Nuestra misión es 
sencilla y trata de recorrer las 
tres regiones de que consta la 
Galaxia en la que se 
encuentra perdida nuestra 
nave. 
Cada región está subdi- 
vidida a su vez en diez zonas, 
las cuales están separadas 
por campos de fuerza y cada 
zona tiene su propia energía. 
No penséis que el reco- 
rrido va a ser un camino de 
rosas ya que de lo contrario 
se encargarán la multitud de 
monstruos y naves enemigas 
que se encuentran repartidos 
por cada zona. 
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LA ULTIMA GENElACION 
IN JUEGOS DI ORDENADOR 
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CONEXION DIRECTA AL 
PORT DE JOYSTICK DE TU ORDENADOR 
i NO NECESITA CflNSOLA! 


l' 


" "." 


COMMODORE 
MSX 


ea 


tu 


............ 


'\ 


DISTRIBUIDOR EXCLU O: LSB,S.A, 'DRID, T ",:(91) 14 3 


GUN STICK es un Joystick de concepción totalmente novedoso. Su formo de pistola establece 
uno relación más estrecho con el jugador, así como, uno mayor precisión en lo puntería, 
Su tecnología innovadora hace que, o diferencio de otros modelos similares, éste no 
NECESITE CONSOLA CONECTANDOSE DIRECTAMENTE AL PORT DE JOYSTICK DE TU ORDENADOR. 
Un sin fin de emociones y aventuras te aguardan, yo que tienes o tu disposición uno goma 
de vídeo-juegos poro usar exclusivamente con tu GUN-STICK, 
GUN STICK es un juego que te permitirá jugar sólo o acompañado de un amigo o miembro 
de lo familia. GUN STICK yo está en tu tiendo habitual, iNO FALLES!, 
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en el Dizzy Dice, uno es el 
modo normal de cualquier 
máquina tragaperras, y el otro 
es contra la banca. En ei 
juego contra la banca sales 
con un bote de 20 dólares, si 
llegas a 100, rompes la 
banca, a continuación el 
siguiente, y así sucesiva- 
mente. 
Lo bueno que incorpora 
éste programa son sus 
gráficos, muy buenos y bien 
realizados y con unas 
pantallas de lo más espec- 
taculares. 
Es muy fácil de jugar, con 
apenas unos pocos botones 
para controlarlo todo. 
En definitiva, un juego 
bastante adictivo, que a más 
de uno le evitará el pasarse el 
mes a dos velas. La pena es 
que no salen monedas del 
Amstrad. 
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Si logras eliminar a todos 
los enemigos de cada una, 
ésta se acordona pasando a 
la siguiente; si por el contrario 
los monstruos reducen el 
nivel de energía de tu zona a 
cero, la zona morirá. Si 
reducen tres zonas de una 
misma región tu también 
serás reducido. 
Las regiones están clara- 
mente diferenciadas por un 
bosque, un archipielago de 
islas y un desierto, a cual más 
difícil. 
Hay monstruos que te 
atacan solos pero la mayoría 
,lo hacen en bandadas. 
Algunos de estos escuadro- 
nes lo hacen en formación, 
otros en cadena, monstruos 
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944 


Muy pronto disponible en nuestro 
pais y comercializado por Proein 


TURBO 


CUP 


944 Turbo Cup 
Basado en la carrera real 
de Porsches 944, la casa 
francesa de software, 
Loriciels, ha realizado este 
magnífico programa para que 
vayas engrasando tu joystick 
y pongas a punto los pedales 
de tu coche. Por las referen- 
cias de que disponemos el 
realismo debe ser la mayor 
virtud de este programa. 
Los circuitos son difíciles y 


gigantescos a los que nece- 
sitarás atacar repetidas veces 
y dragones. Estos últimos, los 
dragones, te proporcionarán 
más poder, energía u 
hombres al matarlos. 
Nuestra nave posee un 
láser muy potente que 
atravesará irremediablemente 
el armazón de acero de 
nuestros enemigos; también 
tienes 10 bombas que 
destruirán todo lo que se 
encuentre en la pantalla en 
ese momento. 
El seroll es rápido y muy 
bueno aunque los gráficos 
dejan bastante que desear. 
Nuestra nave se desplaza a 
derecha e izquierda al modo 
"Defender or die". 
Energy Warrior es un 
juego aceptable para el precio 
que tiene y más teniendo en 
cuenta que viene 
acompanado de otro juego: 
Molecule Mano 
Todo por el mismo precio. 
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. Gráficos y realismo excelentes 


los virajes duros. 944 Turbo 
Cup, sin tratar un tema origi- 
nal, proporciona algunos 
detalles que hacen de él un 
interesante programa con el 
que los amantes de la 
velocidad disfrutarán pie- 
namente. Emula a Rene 
Metge (campeón real de la 
prueba) y consigue la pole 
positión. Las versiones para 
las que se encuentra dis- 
ponible son las de costumbre: 
Spectrum, C-64, Amstrad, ST, 


PC y Amiga. 
A resaltar un detalle que 
sin duda agradará a muchos 
usuarios: el juego, al menos 
en la versión francesa, se 
suministra con una réplica de 
un Porsehe 944. Un juguete 
que adornará cualquier rincón 
que tengas vacío. 
Por otra parte es casi 
seguro que la versión 
espanola sea comercializada 
por Proein en un brevísimo 
espacio de tiempo. 


GUNSHIP 


SERMA 


En el número pasado se 
comentó Gunship en 
versiones CPC y PC. Pues 
bien, hubo un error al 
mencionar a la casa distribui- 
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dora espanola ya que 
Gunship, así como todos los 
programas de Microprose, 
son distribuidos en exclusiva 
por Serma. 
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Estamos en algún lugar de 
Sudamérlca. El calor es 
Insoportable y la camisa 
se me pega al cuerpo del 
sudor. Al mirar el rostro de 
mis companeros me doy 
cuenta de que no soy el 
único que lo pasa mal. 
. caras son todo un 
poema. · la derecha está 
Humphrey S ."1 ne, 
revisando y limpia 
su fusil de asalto M-16, 
a la Izquierda, Billy van 
Pettet que está afilando 
su cuchillo con una 
sardónica sonrisa e 
sus labios. Yo It 'smo 
Charlie . nnl, estoy 
aseg .,000 las granadas 
· .. . no al chaleco. 
S! nuestros Informes no 
fallan, más o menos es 
en esta zona donde se 
encuentra el Posltronlc, 
un canón fotónlco muy 
potente capaz de 
destrozar regiones enteras. 
Nuestra misión es 
destrulrlo, ya que si 
esta nación logra hacerlo 
operativo será el caos 
absoluto en la zona. 



. '
'" 
<o ...f' . ...; . ... -
. 

"I¡ Irl'
;
 ¡-!"< ...... 
'r..;,,\-'... !M,' L,:' " 
 
_.- ,., ,
 -r:
 
',' !;!\
 ., :.....:¡ e f 

 
. ..r,;,....:" .
4 , ''''''' . ..' 
 , 
 , 
... 
i
 
 
." ;.... IAIF, ""1 ¡..u<r. " . 
,
: " 1 1 .' ," o..... 1> 1".," '.-> 
,. - ;. , ' ..;' 
 ,- 

.. r...I.Im . I 


No sólo contamos con 
nuestro querido M-16 
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para machacar enemigos, 
tenemos granadas de 
fragmentación, minas 
antipersonales, una radio 
para llamar a la artllleria 
amiga y poner alambrada 
de espino que tu sólo 
puedes atravesar. 
Triple Comando es un 
juego que cuenta con 
detalles Interesantes. Aún 
asi hubiera sido deseable 
que el Interés que pueda 
ti. spertar el programa 


.1 Amstrad CPC 
.1 Oro Soft 
.1 Lo mejor: 
poder jugar 
tres personas a 
la vez. 


.1 Lo peor: nivel 
de adicción 
algo flojo. 


hubiera sido superior. 
Los gráficos se podlan 
haber mejorado, el sonido 
potenciado y haberle dado 
una mayor velocidad al 
movimiento. 
Como reseftas destacables 
podemos comentar las 
opciones 
que da el juego, como el 
llamar a la artllleria o poner 
alambradas. 
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 GRAFICOS 
MOVIMIENTO 
7 O SONIDD 
ADICCION 


11 
l' D 


69% 
71% 


ACE2 
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PlLaT alE 
PLIUIEI al 
!lCaIlE 
aaaaaaa 
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_111"1 
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PlLaT Tila 
PLIIIIE!I al 
!lCaIlE I I 
aaaalaa ti. 
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7.500 p1a5. 
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JOYSTlCK 
KONIX 


UNIDAD DE 
DISCO DE 3" 
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3.600 P.V.P 


19.000 P.V.P 


CABLE 
IMPRESORA 
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\r 


011............................ 1 
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- Func'd para AMSTRAD PCW-8256 2.850 pts. 
- Fur.da para AMSTRAD CPC-464 COLOR 2.350 pts. 
- Funda para AMSTRAD CPC-464 FOSFORO VERDE - 2.350 pts. 
- Funda para AMSTRAD CPC-6128 FOSFORO VERDE - 2.350 pts. 
- Funda para AMSTRAD CPC-6128 COLOR 2.350 pts. 


Coplas de: 
- Cassette a Disco 
- Cassette a Cassette 
- Introduce pokes 


( 6 meses de garantia ) 


A 


¿Sois capaces de adivinar 
qué es el Ace 111 Pues nada 
más y nada menos que la 
segunda parte de Ace, 
aquel simulador de vuelo 
cuya principal 
característica consistía en 
ofrecer un juego bastante 
atractivo a pesar de la 
sencillez del programa en 
si. La diferencia más espec- 
tacular a simple vista es la 
opción de dos jugadores, 
en la que podremos hacer, 
como dicen los americanos, 
un "dog-fight" o pelea de 
perros. Por supuesto y 
como en la anterior versión, 
podemos atacar objetivos 
que están tanto en tierra 
como en mar usando toda 
la panoplia de mortíferas 
armas puestas a nuestra 


(93) 253 19 41 
Villaroel, 138, 1!! - 1!! 
08036 BARCELONA 


3.500 P.V.P 


LAPIZ OPTlCO 
CPC 464 


". 


. 


2.900 P.V.P 


e e e E e 11 
Como siempre el realismo nuestros enemigos. 
.1 Amstrad CPC es uno de los puntos funda- Los gráficos no son 
mentales en los simula- deslumbrantes, cumplen, ni 
.1 Zafiro dores. En este aspecto hay más ni menos. Lo que si es 
que mencionar que peca de de agradecer es la ex- 
linealidad. Los indicadores celente agilidad con que se 
.1 Lo mejor: de vuelo son los justos y se ha dotado a todo lo 
echan en falta detalles relacionado con el movl- 
sencillez de como árboles en el suelo, miento y el control de 
juego y pelea nubes, cambios de relieve nuestra aeronave. 
de perros. que le den realismo al 5610 nos resta decir que si 
juego. Por el contrario el no quieres complicarte la 
.1 Lo peor: sen. horizonte casi siempre se vida con extensos y 
limita a una franja verde y complicados manuales este 
cillez gráfica. continua en la que de vez es tu juego. 
en cuando aparecen 


disposición, misiles de MEDIA GRAFICOS 70% 
Infrarojos, (la guía radánea) 
y de ataque al suelo, más MOVIMIENTO 75% 
un canón de 30 mm. capaz 70 SONIDO 65% 
de perforar la chapa de un 
tanque. ADICCION 
75% 
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'lA SI VAS HACIA f}, 1212UIER!>II HJWS EN f},S n/lHMS. 
2A tf¡NA ASESINA. 
JI\ W
 QUE QIIE E:NTtf. f},S DOS COLUHNIIS. 
411 HOH8Rf. LOBO. 
SIl CfllJIt1OI.11 f},N2/1
SCOs' L
SO HIILVAoo, UNA fLECHA, (ESCAL.ER/1). 
58 HOH8Rf. W80. 
6B PUENTE W,fofIII (SOLTA
 M
 EVITA
 CA
 AL 
PlClOJ. 
1B HOH8Rf. V
 CON HACHA, Plf1>f:fj DEV
OOtf¡, UNA flECHA, (EseAL
. 
1C HOH8Rf. V
E CON HACHA. - 
ile HCJIo£Rf. WBO CON ESPADA, HOH8Rf. LOBO OCULTO BAJO f}, W
 QUE DISPAtf¡ flECHAS. 
'te HOH8Rf. V
 CON HACJlA, DOS flECHAS. 
10C HOH8Rf. V
 CON ESPADA, DE
 
 f}, EseALER/I 
IDD EseALER/1. 
1OE. EseALER/1. 
'7E ESPADIICJIIN V
E. 
ilE ctJA DE Dt/iqJN. 
1E AUTOHIITA ASESINO, CUAmJ fLECHAS, fIILSO A
, (EseAL
. 
"Jf 
PO-CfllTO. 
6f BUU-DlXf, W
 QUE CAE DEL TECHO. 
51' t.EON-
NocaONTE, CUATk,o flECHAS, (EseAL
. 
se; 
PO-{fllTO, UNA flECHA. 6f 
6G EseALER/1. 
Xf ESPADACJlfN. 
ile¡ A
, Mtf¡ CDCf
 EL A
 
LTA
 SOB
 f}, Pt.ATA
 V ccxp. tf¡PIDO EL A
. 
 
6G 7G gq , 
6H ESPADACJlIN, ESC/1LER/1. 
61 EseALER/I. 
J 
6J ESPADACJlfN, ESC/1LER/1. , 
6K. EseALER/1, DOS flECHAS. "'.., I 
SI( 
PlClO. 
il" Dt/iqJN, 
tf¡ EL A
 EN 1K. DlSPAtf¡LE DOS flECHAS V 
. 
"" ESCI\l.ER/1. 
ID" CfllJIt1Of}, CON HACJlA, ESCUOO, CDCfELO. 
1J ESC/1LER/1, flECHA. 
" ESC/1LER/1, flECHA, PI
 DEV
ootf¡. 
101 DOS noc;t.DDITAS. 
11r DOS noc;t.DDITAS, EseALER/1. 
11H UN noc;t.DDITA. 
10H UN noc;t.DOOA. 
12H SOL.DllDO, 1if.S fLECHIIS. 
13H PtlENTE CDN PfNOOW. 
11¡H SOLDADO, fLECHII, Tt/iHM QUE CAE DEL TECHO. .r-
 
1SH DOS SOLDADOS, UNA flECHA, HOffi
 WBO QUE DrSPAtf¡ fLECHIIS BAJO W
. 
 
1Sr SOLDADO, UNA fLECHA,SERPrENTES A tf¡VAS QUE 
LEN DE f}, M
. SK R
 
= 1SJ SOLDADO, ESCAmtI. 
14J DOS HI'q>S. 
1JJ DOS Hl'qJs. 
12J EL B
JO, M
 HIITA
 CDCf
 EL ESCUDO V CUANDO f},N2.E. f}, flECHA DE fUEGO M

 COMO SI fUER/1 CON f}, ESPADA. 
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)) illlJDlTI (l}E1 
EN COLABOR ACION CON 
IMEGA GAMESI QUIEREN BUSCAR 
DIFERENTES MODOS EN LOS QUE PODAMOS APORTAR 
GRANDES VENTAJAS Y ESTUDIAR PROYECTOS E IDEAS 
QUE SUPONGAN UN BENEFICIO PARA VOSOTROS. 


En este trimestre vamos a poner en práctica el siguiente plan: En cada una 
de 'as tres revistas, (AMSTRAD ACCION, SOFTWARE EN ACCION y ATAR I USER), se va incluir 
un billete-descuento de 100 pesetas que podréis canjear al comprar en M EGAGAM ES los juegos 
más destacados, llamativos y actuales del momento; así como cualquier otro producto a la venta 
(excepto revistas). Para los que hagáis la compra por correo, también se os descontarán 100 
pesetas de los gastos de envío, o sea que tendréis un ahorro real de 200 pesetas. 


y ADEMAS ... 


A todos aquellos que 
enviéis los 3 billetes 
diferentes, 
cada uno de una revista 
( AMSTRAD ACCION, 
SOFTWARE EN ACCION, 
y ATAR I USER ) al 
- - - - - - - - - - - - _:J realizar vuestra compra 
se os obsequiará con 
el carnet.de socio de 
la tienda MEGAGAMES, con el cual obtendréis 
numerosas ventajas, (información constante 
de todas las novedades, 10% de 
descuento en todos los productos, regalos y sorpresas, ..,) 


MEGAGAMES EDICIONES INFORMATICAS DEL NORTE 
Ferraz, 59. 28008 MADRID Egafla, 17 - 5! Dpto.8. 48010 Bilbao - VIZCAYA 


Sólo se puede utilizar un billete por cada 
compra y no serén vélidas fotocopias de éste, 



- 



 , _ .. _ 
 SUMINISTROS INFORMATICOS 
J Calle San Vicente 37-2.5 
TEL. 96/1750553 
46230 ALGINET - VALENCIA 
DISTRIBUIMOS A TODO EL PAIS 


-.; 
I 


-.; 


CONSUMIBLES 


Discos de 3" 1/2 Bulck DC/DD 10 Unds. 
Discos de 3" 1/2 Sentlnel DC/DD 10 Unds. 
Discos de S" 1/4 Bulck DC/DD 10 Unds. 
Discos de S"1/4 Sentinel DC/DD 10 Unds. 


2.S00 
3.400 
800 
1.800 


Para pedidos de grandes cantidades llamar y consultar. 


ATARI 


520 ST por 
1040 ST por 
MEGA ST 2 
MEGA ST 4 


89.000 
145.000 
256.000 
357.000 
33.000 
67.000 
27.000 
33.000 
98.000 
189.000 
62.000 
67.000 
11.200 
134.000 
150.1)00 
187.000 
380.000 


SM124 (Monitor de fósforo blanco) 
SC1224 (Monitor de color) 
SF314 (Unidad de lectura de 3"5) 
PCF554 (Unidad de lectura de 5"1/4) 
MEGAFILE 20 (Disco duro de 20 Mb) 
MEGAFlLE 60 (Disco duro de 60 Mb) 
S.A.M (Digitalizador en tiempo real) 
GENLOCK ( Tratamiento de videos) 
SOUND-SAMPLER (Digltalizador sonido) 
SPAT (Scanner/fotocopiadora) 


Pl/520 ST y SC1224 
P2/1040 ST, SM124 y ATARI MODEM 
P3/MEGA ST2, SM124, MEGAFILE 20 
P4/ MEGA ST4, SM124, MEGAFlLE 20 
y SLM804 y cAiAMus 


consultar 


Cornrnodore 


COMMODORE AMIGA 500 CON MONITOR COLOR 
COMMODORE AMIGA 2000 
Unidad de 3"1/2 externa 
DIGI-SOUND (Digitalizador de sonido) 
RAM 512 (Ampliación a 1 Mb para AMIGA 500) 


180,000 
260,000 
43,500 
11,000 
26,500 


a'mC'lfts 


DE 24 AGUJAS: 
NEC P2200 
NEC P6 PLUS 
DE 9 AGUJAS: 
PANASONIC KX-P1 081 
NEWPRINT CPB-80 
FUJITSU DX-2100 


98.000 
159,000 


52,000 
37,000 
99.000 
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.;.;.; 
:, - CPU 640 KB, 5 Slots de ex- 
.:.;.: pansión. 
% - MONITOR PCM124 EGA de 
F/A. 

*
 
- 3 Modos Gráficos CGA, 
HERCULES y EGA. 
'O<' - 1 FLOPPY de 360 Kb Y un 
;?o DISCO DURO de 30 Mb. 
;:;;; - Ratón incorporado, 
:.;.:. 
.:....; 


Aparte de los ejemplos expuestos servimos 
todo tipo de productos tales como: 
. FILTROS DE PANTALLAS 
. ARCHIV ADORES 
. T APADERAS DE EQUIPOS 
. CABLES 
. EQUIPOS PC/AT (INVES, TANDON, etc.) 


TOMAMOS SUS PEDIDOS POR TELEFONO (96) 175 05 53 


CUPON DE PEDIDO POR CORREO A REMITIR A: 
VGR Suministros lnformálicos. CI San Vicente, 37 - 2 - 5.46230 - Alginet (VALENCIA). 
Nombre: Apellidos: 
Dirección: Población/Provincia: 
Artículo/s: Precio: 
Gastos de envío (sólo consurnibles y archivadores): 200 pts. 
TOTAL: 
FORMA DE PAGO: 
O Con TALON (a nombre de VGR Suministros Informáticos) O CONTRAREEMBOLSO 
Nota: TODOS LOS ARTICULOS LLEVAN EL I.V.A.INCLUIDO 



Navigator, 1ero-1ero Winner y Executive, tres nuevos joysticks de muy buen ver. 


I 


. NAVIGATOR 
Proein 


Konix vuelve a la carga y 
después de sacar su 
famosísimo Speed Klng nos 
proporciona en la actuali- 
dad el Navigator. 
Básicamente ambos joys- 
ticks son iguales con la di- 
ferencia de que Navigator 
tiene una empufiadura a 
modo de pistola y posee un 
botón de disparo de la 
misma manera. 
El disefio . 
 c!rgonómlco y 
pro. JoI clona un mínimo de 
ratlga y un máximo de 
eficacia. 
El uso de mlcroswlcht da 
un control preciso que te 
permite mover en la 
dirección deseada. 
El Navlgator se acopla per- 
fectamente a tu mano pu- 
diendo llegar a decirse que 
es una prolongación de la 
misma. 
Es compatible con los 
siguientes ordenadores: 
Atar! ST, C-64, C-128, Vlc 
20, Amiga, MSX, CPC, Spec- 
trum, +2 y +3. La razón de 
que esto sea posible es 
debido a la utilización de 
dos conectores diferentes. 
Dependiendo del ordenador 
que tengamos conectare- 
mos uno u otro. 


Ergonomía: 9 
Fiabilidad: 8 
Robustez: 8 


. ZERO-ZERO WINNER 
MHT Ingenieros 


. 
. 


Zero-Zero es el único 
joystick nacional. 
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Nav/gator 


ze 


of I . \ 


.,. 


.. 


Zero Zero Winner 
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Existen dos versiones de 
este joystlck: una especial 
para CPC y la otra para 
Spectrum. 
El Zero-Zero Wlnner está 
di se fiado por MHT Ingenie- 
ros y consta de 6 mlcroln- 
terruptores que consiguen 


'\ 
, \ 

 


una rápldez y sensibilidad 
de contacto difícilmente 
mejorables y a la vez 
prolongan la duración del 
aparato. 
La empufiadura como viene 
siendo habitual en este tipo 
de joystlcks es ergonómlca 


y proporciona una gran co- 
modidad de manejo. 
También posee dos 
botones de 'dIsparo para 
facilitamos el trabajo y de 
este modo podemos utilizar 
el pulgar o ellndlce según 
nos convenga. 



Para finalizar, en s. 'd . se 
encuentr. 
.. atro ventosas 
" l: 'adhieren perfec- 
tamente a distintas superfi- 
cies y nos permite jugar 
hasta con una sola mano. 
Es el único de los tres 
aparatos que posee 
ventosas. 
Un magnífico joystick que 
por su resistencia y 
facilidad de control lo 
convierten en uno de los 
favoritos del mercado. 


Ergonomía: 8 
Fiabilidad: 8 
Robustez: 9 


. EXECUTIVE JOYSTICK 
Proeln 


Lorlclels ha lanzado al mer- 
cado un joystick en apa- 
riencia endeble pero de una 
utilidad extraordinaria 
sobre todo para el uso de 
"ejecutivos agresivos" que 
no quieren que se note 
mucho en su oficina la pre- 


- 


Executive 


JOYSTICKS 


- 


, "" 


sencla de un joystick. ¿Por 
qué será? 
El Executlve es un aparato 
que se adapta al teclado de 
tu ordenador aumentando 
la eficacia a la hora de 
jugar. Dado su diminuto 
tamaflo se encuentra 
provisto de velcro con el fin 
de poder sujetarlo al 
extremo de cualquier 


teclado. 
Su manejo es de una facili- 
dad Increíble y además 
siempre está disponible 
cuando lo necesitas. 
El Executlve consta de lo 
Indispensable: un pequeflo 
botón de disparo y una 
diminuta palanqulta que 
apenas sobresale 2 
centímetros sobre nuestro 


teclado. 
Compatible con ST,CPC, 
Amstrad 1512/1640 y 
Amiga. 


. 


Ergonomía: 6 
Fiabilidad: 8 
RObustez: 7 


DISCOLOGV 


LA MEJOR UTILIDAD APARECIDA HASTA LA FECHA 
AL FIN PARA PC y SPECTRUM +3 


CON ESTOS PROGRAMAS PODRAS REALIZAR COPIAS DE SEGURIDAD EN DISCO DE TUS PROGRAMAS 
FAVORITOS, INCLUSO LOS MAS PROTEGIDOS. CONOCER MEJOR TU ORDENADOR, APROVECHAR MEJOR EL 
ESPACIO DE TUS DISCOS, ETC. 


A A TIA 


VERSION PC y COMPATIBLES: 


. Fonnatea discos a 372Ks, reales, 
- Infonna de todas las características de lu PC o Compatible (grabado de 
compatibilidad, velocidad, etc.) 
- Hace copias de seguridad de la maYOiia de los programas. incluso 
grabados hasta las pistas 40 y 41. 
. Fiabilidad y rapidez, 
AHORA DISPONIBLE SOLO POR 4.900 ptas. 
(inc, IV A Y Gastos envío) 


VERSION SPECTRUM +3 


- Fonnatea discos a mayor capacidad de la usual y también en medio 
segundo. 
- Encuentra vidas infinitas a un 85% de los programas comerciales. 
- Chequea todo e1 Spectrum +3 e infonna de los posibles daños rnlcmos. 
- PenniLe modificar pistas y sectores físicamenLe (podrás traducir e 
introducir Lextos en tus juegos favorilos con mucha facilidad). 
- Copias de seguridad para los programas aparecidos hasta la fecha. 


AIIORA DISPONIBLE SOLO POR 2.950 ptas. 
(inc, IV A Y Gastos envío) 


NEW FRONTIER UTILlTlES 
CI Pujadas, 15-17, entlo,1 i1 
08018 BARCELONA 
Tlfnos, (93) 309 56 52/357 94 61 


Descuentos especiales para 
tiendas y distribuidores. 
Formas de pago: 
- Contrareembolso 
- Giro postal 
- Talón bancario. 


NOMBRE 


DIRECCION 
Forma de Pago: 
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290 ptas. (Ine. IVA) 
ARo 11- NUM.12 ..1988 
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. LOS ULTIMOS JUEGOS 
Equipo A 
Navy Moves 
Last Ninja 
Terrorpods 
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NUEVO PRECIO . 290 PTAS. . GUNSTICK, la pistola . 
ZAFIRO: nueva imagen . o BARBARIAN: el mapa . 
METRO · Ol . ACE 11 . NUEVOS JOYSTICKS . 
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Recorre multitud de 
escenarios tridimensionales, 
superando las más arriesgas 
y emocionantes acciones de 
comando, Disponible para: 
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Commodore 2825 
$pectrum 2750 
$pectrum + 3 3150 
PC Compatible 5975 
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Con este programa podrás 
revivir las increíbles aventuras 
de los más famosos piratas 
del Caribe: combates a 
espada, batallas navales, 
grandes botines, 
persecuciones a toda vela.., 
Disponible para: 
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Aclamado como el mejor 
simulador de vuelo en 
combate rasante, Increíbles 
gráficos tridimensionales, 
multitud de escenarios reales 
y todo lo que necesitas para 
sentirte como un auténtico 
piloto, Disponible para' 
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$pectrum 
, '$pectrum + 3 
Amstrad 
Amstrad disco 
Commodore 
PC ' , " 
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3150 
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En este momento son ya varias las 
empresas que han programado para 
el GUNSTICK. Zafiro tiene listo EL 
EQUIPO A y SHOOTIAND como 
mínimo y Dinamic ha realizado el 
juego que se suministra con la pistola, 
TARGET, y MIKE GUNNER. 


Sefioras, sefiores, usuarios 
de todo tipo, lectores, la 
espectacularidad está de 
moda y qué es más 
espectacular para disparar 
que una pistola. Pues MHT 
Ingenieros ha decidido 
darnos el "gustazo" de 
poder "agujerear" el 
monitor o televisión de 
nuestro querido y amado 
ordenador. 
Lo cierto es que la aparien- 
cia ya es Increible, un 
plstolón de más de 26 cm 
de largo, totalmente 
anatómico y comodísimo 
de manejar, con una 
precisión de disparo 
Insuperable y una calidad 
de respuesta prác- 
ticamente Instantánea. 
El GS se acopla direc- 
tamente a la salida del 
joystlck sin ningún tipo de 
Instalación previa, salvo en 
aquellos ordenadores que 
necesiten Interface. Para 
que funcione correc- 
tamente, hay que meterle 4 
pilas de 1,5 voltios (de 
tamafio pequefio), las 
cuales se Introducen por la 
parte trasera de la pistola 
(como si fuera la recámara), 
para comprobar si están 
cargadas dispara, si se 
enciende una lucecita atrás, 
es que tienes "balas". 
Para poder usar el GS, no 
hace falta que te pongas a 
una distancia determinada, 
con tal de que llegue el 
cable basta, lo demás 
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Carátula del juego Target que se regala con la pistola GUN- 
STlCK. 


depende de tu buena 
putería y reflejos. Es 
Importante que para 
conseguir una mayor 
precisión en el tiro al 
blanco, el contraste de la 
pantalla sea perfecto, así 
como es aconsejable que 
no haya reflejos ni luz 
exterior en la pantalla. 
Es de agradecer a MHT que 
distribuya el GS para todos 
los ordenadores, Spectrum 
(todas las versiones), 
Amstrad CPC y PC, MSX y 
Commodore. Esperemos 
que para los 16-blts salgan 
pronto las versiones, están 


previstas, lo único que es 
cuestión de tiempo. 
Acompafiando al GS viene 
un juego de Dlnamic 
llamado T ARGET, el cual 
vamos a describir a 
continuación. 
El programa consiste en 
dos partes: tiro al plato y a 
la diana y la defensa del 
asado. 
PRIMERA PARTE: Surgirán 
12 platos de los cuales 
habrás de derribar como a 
mínimo a 6 para pasar a las 
dianas. Una vez destruidos 
la media docena, 
comenzarán a aparecer 
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Llega el nuevo prodigio dt? MH 
grama para GUNSTICK d ex 
asegurado. 
Indudablemente el precio de , 
acicate. Inmejorable reladón 


hasta 7 dianas. Tu objetivo 
es alcanzar tres de ellas al 
menos. Es muy Importante 
la efectividad en los 
disparos, ya que éstos no 
son ilimitados. SI con- 
sigues tu objetivo se 
relnlclará la fase aumen- 
tando, como siempre, la 
dificultad. 
SEGUNDA PARTE: Te 
situarás en frente de un 
jugoso pollo que será 
atacado sin piedad por dos 
tipos de enemigos típicos 
en la cocina: 
1- Chlkenn forddlner, es el 
nombre de la terrible avispa 
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que pulula Incansablemente 
alrededor de nuestra jugosa 
y suculenta ave. Su 
voracidad no es mucha, 
aunque no es recomenda- 
ble dejarla pasar de largo. 
2-ltlng espalder, es el 
nombre de la tarántula que 
una y otra vez bajará 
silenciosamente por su tela 
para acechar nuestra 
comida. No la des el más 
mínimo respiro ya que su 
apetito es brutal y es capaz, 
si te descuidas, de comerse 
nuestra cena entera. El 
juego habrá terminado 
cuando no queden en 
pantalla mas que un 
manojo de huesos. Cada 
vez los Insectos serán más 
numerosos y por con- 
siguiente, te será más difícil 
llevar a cabo tu misión con 
éxito. 
Las dos partes son 


MIKE GUNNER, 
programado por 
Dinamic, es otro 
_ . buen exponente 
de: MHT Ingenieros. SI se pro- del excelente 
( f"1 exito de la máquina está futuro de GUN- 
STlCK 


:io de venta al público es otro 
la ción CALIDAD-PRECIO. 
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La versión del juego de Zafiro. EL EQUIPO A. para la pistola 
GUNSTlCK. 
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Pantalla del juego T ARGET suministrado con la pistola. 
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C, TLAND, en sus ve, Dnes Am ad y UfJ' 
está preparado para ser contra ido con la S' rpr ,a de 


Independientes, es decir, 
no es necesario acabar la 
primera para acceder a la 
segunda. 
En cuanto a los gráficos. 
hay mucha diferencia entre 
las versiones de Amstrad y 
Spectrum, aunque consl- 
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derando las posibilidades 
de ambos no son nada 
despreciables, 
Nada, nada, os recomiendo 
personalmente la pistola, 
aunque no es conveniente 
Intentar emular a Harry el 
suelo. 
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r- Star Wars .., 
L- DROID --1 


Aprovechando el éxito que 
acarre61a serie DROIDS y 
sobre todo sus protagonis- 
tas C-3PO y R2-D2 aparece 
recientemente la 
conversi6n a nuestros 
ordenadores del c6mlc 
televlslvo. 
Emulando a la nueva saga 
de los 16 blts el manejo de 
esta Interesante aventura 
se lleva a cabo mediante 
iconos; hay 6 Iconos con 
los cuales podemos 
desarrollar movimiento en 
ambas direcciones, 
disparar el arma de que dis- 
ponemos en ese momento 
como por ejemplo cristales 
energéticos, agacharte, en- 
trar en las diversas puertas 
de que consta la aventura y 
abrir las distintas barreras 
mediante un sistema de 
sonido y colores semejante 
al archlfamoso juego del 
Slmon. 
Parece ser que la familia 


Fromm se ha escapado del 
asteroide prisl6n de Ingo 
tras robar un caza de ala A 
y se ha escondido en su 
guarida del planeta Auren. 
La mlsl6n de nuestros 
simpáticos personajes será, 
como es de Imaginar, con la 
saga Fromm atravesar In- 
contables corredores y 
destruir innumerables ro- 
bots guardianes los cuales 
son harto difíciles de 
destrozar. 
Para poder pasar de nivel, 
tienes que Ir destruyendo 
todos los robots de seguri- 
dad de cada uno. En 
algunos casos, tras 
destrozarlos y convertlrlos 
en un amasijo de retorcidos 
hierros, encontrarás 
cristales para recargar las 
armas. 
En fín para el precio que 
tiene no vamos a negar que 
sea un buen juego. Perso- 
nalmente, he jugado a 
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.1 Amstrad CPC 
.1 Oro Soft 
.1 Lo mejor: 
originalidad y 
control. 


.1 Lo peor: sonido 
plano. 
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algunos más caros y que 
son bastante peores que 
estos. Los gráficos son de 
gran tamaf'lo y muy bien de- 
finidos aunque echamos de 
menos un poco más de 
decorado de fondo. El 
sonido se limita a los 
simples efectos de ex- 
plosiones y poco más. 
Resumiendo un buen juego 
a un precio mejor. 
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Te atreV:1 ías a sunergirte 
Ooa el rrundo de la pirater"a 
. verga1do por ter j'tor'o de 
· oni a io e $af'lol? SI es a " 
e tra a sportaros al Car'be 
.1. gado de cont abardis . c::, 
... rsar' oc::, bu aneros y pira- 
.s. 
-i ates! es una a":mura 
eple a de acci6'. Las an- 
.a1zas del persoraje que tu 
.isro eligi ás traaStoU en 
. n el nar del Car1>e pu- 
.iendo atra ar tu nave en 
.ultitud de puert.s de la 
'Jtersa Cit. fa Ce r roaneri- 
... ra, el golfo de t1éJico y 
· isti1taS islas cariberas. 
,¡ conlenzo de e e 
.agní iC- prograla '1ay que 
'Iegir la naclona'idad 
bucanero inglés, renega.o 
=-1>a"lol, bucanero f arc"'s o 
: vertu ero holandé c ), 
· rbre de la far'l'a a la que 
.. rtere..' s y ni"el de difcul- 
:d. 
u rr'sropIPdese. ogerel 
. po de barco que prefieras y 
.ed'carte a disti1taS ta eas 
:Ies cono la pi ater"a, con- 
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trabandismo,... 
El juego, en su mayor parte, 
trata de comprar y vender 
mercancía para lo que 
tendrás que moverte por las 
tabernas, puertos y demás 
lugares de la ciudad donde te 
encuentres. 
El prop6sito del juego es 
acumular el mayor número 
posible de onzas de oro y 
acres de tierra para poder 
retirarte tranquilamente 
cuando acabes tu carrera en 
el Caribe. 
Pirates! te permite conversar 
con diferentes presonajes 
de las ciudades, navegar a lo 
largo y ancho del mar, en- 
frentarte con distintas naves 
en éste con un manejo del 
barco sencillo y espectacu- 
lar, abordar a estos navíos, 
luchar a muerte contra el 
comandante y otras muchas 
más cosas que tu mismo irás 
descubriendo. 
Cuando tengas que enfren- 
tarte al comandante de otra 
nave el programa se con- 
vierte en un arcade 'total 
donde tu habilidad con los 



 


distintos tipos de armas es 
fundamental para seguir con 
vida y conseguir algo de 
reputaci6n en tu difícil 
profesi6n. Entre las armas 
que puedes escoger están: 
rapier (espada larga de doble 
filo), cut lass (cuchillo corto) 
y longword (clásica espada 
de longitud media). Según el 
arma que tengas debes usar 
distintas estrategias, los 
movimientos que puedes 
hacer con tu personaje son 
múltipies como si de un 
juego de espadachines se 
tratara. El estado de tu moral 
es Importante, no tengas 
miedo y a por él! 
Cuando estés tratando con 
mercancía, puedes com- 
prarla o venderla según lo 
necesites, a la vez que 
puedes reparar tu navío si 
fuera necesario o comprar 
más barcos y caflones. 
Tu nave tiene un tonelaje 
limitado y cuanto más car- 
gado esté con más lentitud 
atravesará el cáildo mar y en 
consecuencia más difícil te 
resultará abordar naves más 
ágiles, en ese momento, que 
la tuya, como pueden ser 
fragatas. 
El viento es un factor impor- 
tante y la velocidad de tu 
nave depende de ello. Para 
saber la direcci6n del viento, 
ayúdate de la visi6n de las 
nubes que surcan el cielo. 
La tripulacl6n de tu barco es 
fundamental para tu salud y 
va desde ocho hombres 
como mínimo hasta un 
máximo indeterminado que 
depende del tipo de nave que 
tripules. Las batallas 
marítimas y ios ataques a las 
puertas de las ciudades son 
muy realistas y debes cuidar 
al máximo el status de daflo 
de tu barco. 
Serma ha sacado a la venta 
un producto muy bueno 


.1 


donde se mezclan accl6n y 
aventuras, es un programa 
que recopila varios juegos 
en uno teniendo diversas 
partes. Nunca vivirás dos 
veces la misma aventura. 
Los gráficos son muy bue- 
nos, el movimiento fan- 
tástico y realista, fallando un 
poco en el sonido. La 
presentaci6n de Pirates es 
excelente, los discos de que 
consta vienen en una 
magnífica caja acompa- 
fiados de Instrucciones de 
juego, una pequefla novela 
que relata a modo hist6rico 
la situaci6n de la época y un 
completo mapa del Caribe 
Que te será de Inestimable 
ayuda en tu 
empeflo. 
De los mejo- 
res prog ra- 
mas hasta el 
momento rea- 
lizados para 
PC. 
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Amstrad PC 


Serma 


Lo mejor: 
argumento, 
presentación y 
nivel de 
adicción. 
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Lo peor: abun- 
dancia de 
menús. 
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